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Prije 2020
• moodle kao podrška F2F 

nastavi

• komunikacija, nastavni 
materijali, zadaće, testovi, 
različite vrste pitanja….

• poučavanje budućih 
nastavnika matematike kako 
koristiti moodle i ostale 
digitalne alate u nastavi 
matematike



2020
• Novi alati: Microsoft 

Teams, BigBlueButton, Google 
Meet, pametne olovke, ...

• Novine u radu: poučavanje 
matematike online, konzultacije 
online, poučavanje rada u GeoGebri
online, studentski seminari online, 
studentski projekti online, 
vrednovanje online



Prilika:
poučavanje studenata na kolegiju 
Primjena računala u matematici

• analiza dostupnih digitalnih 
materijala

• priprema i održavanje sinhrione
online nastave

• vođenje učenika u online okruženju



Prilika:
poučavanje studenata na kolegiju 

Modeli geometrije

• obrnuta učionica

• istraživačke aktivnosti u programu 
Cinderella

• samostalno rješavanje zadataka kao 
priprema za kolokvij



Prilika:

izborni kolegij Computer-based 
Math za YUFE studente

(u potpunosti online kolegij)

program cjeloživotnog 
obrazovanja Computer-Based

Math (onsite i online)



• University of Bremen, Nicolaus
Copernicus University in Torun, 
Maastricht University, 
University of Cyprus, 
Universidad Carlos III de 
Madrid, University of Eastern
Finland

• fotonika, umjetna inteligencija, 
zrakoplovno inženjerstvo, 
biomedicina, računarstvo, 
lingvistika,….



Online kolegij



1. dio: Lekcija Learn Python

Lekcija je temeljena na tutorialima dostupnim na python.org i ostalim službenim 
izvorima te sadrži:
• 13 cjelina,
• 55 primjera s rješenjima,
• 17 pitanja (za napredovanje),
• samostalnu aktivnost koja se ocjenjuje te je dostupna tek po završetku lekcije.



2. dio: Math Lecture

Drugi dio je dostupna od točno određenog datuma za sve studente koji su na 
samostalnoj aktivnosti iz Pythona imali barem 50 % bodova.

Snimili smo 9 kratkih predavanja te pripremili dodatne materijale i kviz.



3. dio: Computer-Based Math

Ovaj dio kolegija je ponovo bio dostupan od određenog datuma za sve studente 
koji su uspješno riješili zadatke za samostalnu aktivnost i kviz. 



4. dio: Studentski projekti

• Širenje virusa

• Post-kvantna kriptografija

• Volumen vode u jezeru i 
napajanje

• Problem presretanja 
asteroida u Sunčevom sustavu

• ....



Popularizacija 
matematike i znanosti 

općenito

• Festival znanosti 
(Otvoreni dan, Tetragon),

• 50- tak matematičkih 
aktivnosti godišnje,

• interaktivna i zabavna
matematika,

• brojni projekti i suradnje,

• …













Prilika:

popularizacija znanosti online

• Festival znanosti Rijeka
https://festivalznanosti.uniri.hr

• Imaginary – virtualna šetnja
https://360.goterest.com/sphere/imaginary-1

• Both Ways
https://hubs.mozilla.com/fsbivuE/bothways-

trieste

https://prezi.com/view/Lx7j8iIc0P0RlVe4wp5p/

https://festivalznanosti.uniri.hr/
https://360.goterest.com/sphere/imaginary-1
https://hubs.mozilla.com/fsbivuE/bothways-trieste
https://prezi.com/view/Lx7j8iIc0P0RlVe4wp5p/


Izazov:
Kako potaknuti interaktivnost i
kreativnost u online okruženju
za različite uzraste učenika?​



https://mod.srce.hr
Lozinka za upis: om

https://mod.srce.hr/


Što smo naučili?

• Udaljena nastava i e-poučavanje 
svakako imaju svoje mjesto u 
redovnoj nastavi,

• digitalni alati i online okruženje 
doprinose popularizaciji znanosti,

• u potpunosti online nastava nosi 
sa sobom brojne izazove,

• kontakt uživo je nezamjenjiv,
• digitalna pismenost je izuzetno 

važna.



Upitnik

https://forms.gle/4bhsmLPaKuzfFB5T7

https://forms.gle/4bhsmLPaKuzfFB5T7


Hvala na pažnji!

Pitanja?

vmikulic@math.uniri.hr


